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CREEZ VOTRE MUSEE VIRTUEL
EN GLASSE

Un guide pas a pas
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POURQUOI CREER UN MUSEE VIRTUEL ?

Créer un musée virtuel avec vos éleves, c'est bien plus qu'un
projet numeérique : cest une démarche pédagogique
innovante qui valorise les apprentissages, stimule la
créativité et favorise I'engagement.

Projet collaboratif

d'un  musée virtuel, les éleves
développent leur sens critique, leur
autonomie et leur esprit d'équipe.

“‘ 4.\ a En travaillant ensemble a la création
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Approche interdisciplinaire
Le musée virtuel permet de créer des projets

interdisciplinaires ou les éleves peuvent intégrer leurs
connaissances de différentes disciplines : histoire,
géographie, arts, langues, sciences...

Développement de compétences numériques

Les éleves apprennent a structurer, scénographier et publier
du contenu en ligne, dans un cadre sécurise.

Valorisation des productions scolaires

Projet artistique, présentation orale ou
portfolio, les travaux des éleves
prennent vie dans un espace accessible a
tous, qui peut étre consulté par le corps
enseignant, le Rectorat d’Académie, mais
aussi les familles et les amis.




ETAPES PRINCIPALES

Demarrage

ﬂ Ouvrir un compte Artsteps

Qoatsteps =

Créer un espace d’exposition V4 @
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Faites vos propres Expositions VR
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Personnalisation de l'espace

@ Placer les murs et les portes
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Choisir les couleurs et les textures
Qaitsteps 1 -
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Conception de l'exposition

@ Ajouter les ceuvres (images, vidéos, textes)

Pour chaque ceuvre, vous pouvez ajouter une
description qui s'affichera dans I'exposition.

Drescription
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6\) Compléter avec des objets 3D
y
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Quelques objets 3D sont a votre disposition sur la
plateforme, mais vous pouvez en importer
d’autres, du site Free 3D par exemple.

Visite du musée

Il ne reste plus qu’a choisir un titre a votre exposition et a
partager le lien de votre musée virtuel. Vous pouvez par
ailleurs intégrer de lien de I'exposition directement sur votre
site web!

Le logiciel o artsteps

Artsteps est une plateforme parmi d'autres qui permet de
créer des expositions virtuelles en 3D sans compétences
techniques avancées. L'application est gratuite et accessible
depuis votre navigateur web.


https://www.artsteps.com/

Liens utiles

Site web Exemple : musée virtuel
“Artsteps” « Euro-citoyen.nes en action »
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